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La proposta 
 

 
Il proposito è quello di indire un 

concorso che abbia come tema fondante il 
rapporto tra i giovani e l’Europa.  

L’Unione Europea nasce dal sogno di 
abbattere frontiere sia fisiche che 

mentali. Oggi il vecchio continente si 
trova invece a fare i conti con il rischio 

sempre più realistico di un continuo 

innalzamento di muri e di barriere, 
ostacolo alla libera circolazione di 

persone e soprattutto di idee. Ecco allora 
la necessità di stimolare nei giovani una 

riflessione sul cammino dell’Europa, sulla 
sua storia e soprattutto su quanto proprio 

la formazione possa essere il perno 
fondante di una nuova e moderna società 

che sia più ‘competente’, che abbia gli 
strumenti giusti per non far naufragare il 

sogno Europa, portandolo invece 
pienamente a compimento. Questa 

dunque la sfida più grande che attende i 
nostri ragazzi; questi gli obiettivi da 

perseguire: conoscere, analizzare il 

passato e il presente; cercare di custodire 
quanto di buono è stato finora fatto;  

rimediare agli sbagli commessi; 
contribuire con il proprio impegno ad una 

rapida realizzazione di questo sogno.  
Se è vero che per essere pienamente 

felici nella vita è necessario portare a 
compimento i propri sogni, allora l’Europa 

deve imparare   ancora a realizzare le sue 
più profonde ambizioni, attraverso la sua 

‘meglio gioventù’.  
Il concorso pertanto nasce da queste 

premesse e tiene conto di quelle che sono 

http://www.iisfermi.gov.it/


le competenze chiave europee di 
cittadinanza, con le quali i ragazzi 

partecipanti si dovranno confrontare 
realizzando i loro progetti.  

Il tema del concorso è dunque “Il sogno 
di un’Europa che non c’è ancora”. 

 
Tre sono le sezioni per le quali si 

concorrerà:  
 

1.  Redazione di un articolo di 
giornale o di un saggio breve . 

 

Gli studenti sono chiamati a redigere 
un testo sul tema, non superiore alle 

1500 battute (spazi inclusi). Si ricorda 
che per la redazione dell’articolo di 

giornale si può fare riferimento anche a 
situazioni inventate, purché queste 

siano funzionali alla comunicazione del 
messaggio che si intende trasmettere.  

Per questa sezione gli studenti 
dovranno lavorare individualmente.  

 
2.  Realizzazione di una video 

presentazione 
 

Gli studenti dovranno realizzare un 

prodotto video, in cui si adoperi non 
solo il linguaggio scritto, ma anche 

quello visivo e uditivo. In questo 
ambito gli studenti, oltre a 

comunicare contenuti di un certo 
spessore,  dovranno dimostrare di 

possedere competenze di tecno- 
litteracy più avanzate con l’utilizzo 

del linguaggio multimediale.  
Il video non deve superare i 5 minuti 

di presentazione. 
Per questa sezione si prevede la 

collaborazione di più studenti ,  
secondo la metodologia del 

cooperative learning.  

   
 

3.  Realizzazione di un podcast 
 

In questo caso tre o più studenti 



simuleranno una trasmissione 
radiofonica che affronti in modo 

chiaro il tema in questione. A tal 
fine può essere usato il programma 

Spreaker, o un altro affine, di cui si 
può effettuare in rete il download 

gratuito. Anche per i lavori di questa 
sezione  gli studenti dovranno 

cimentarsi con le competenze chiave 
di cittadinanza , quali: la capacità di 

lavorare in gruppo, di progettare, di 
comunicare in modo chiaro.  

Il prodotto in questione non deve 

superare i 4 minuti.  
 

Obiettivi trasversali: L’esperienza 
contribuirà a stimolare gli studenti 

nell’acquisizione di alcune delle 
competenze fondamentali 

raccomandate dall’Unione Europea: 
competenza in lingua madre; 

consapevolezza ed espressione 
culturale, competenze digital i; 

imparare ad imparare; competenze 
sociali e civiche; capacità di 

iniziativa e imprenditorialità.  
Si promuoveranno infatti le abilità di 

pensiero critico, metacognizione, 
comunicazione,  collaborazione, 

alfabetizzazione Ict, information 

literacy; responsabilità sociale; 
percorso di vita.  

 
 

 

REALIZZAZIONE 
Il Concorso vede coinvolte tutte le classi 
del primo e del secondo biennio (prime, 

seconde, terze e quarte). 
Saranno messi in palio n° tre premi per il 

Liceo Scientifico ed il Liceo Sportivo e n° 

tre premi per il Liceo Linguistico e delle 
Scienze Umane.  

Il concorso si terrà nel mese di 
Febbraio/Marzo e nel mese di  

Aprile/Maggio si terrà il convegno e la 
cerimonia di premiazione. 

Una commissione composta da 
rappresentanti del Lions Club Catanzaro 

Host e del Liceo Statale “E. Fermi” – 



valuterà gli elaborati e i prodotti 
multimediali presentati.  

Ai primi classificati delle tre sezioni 
saranno assegnati premi in buoni libro  - 

da spendere presso una libreria della città  
– pari a Euro 100 ciascuno. A tal fine sarà 

istituita un’apposita commissione che si 
riserverà di assegnare i premi con un 

giudizio insindacabile che potrà prevedere 
anche il riconoscimento di più vincitori 

per la stessa sezione, qualora nessun 
prodotto di una specifica categoria fosse 

giudicato degno di evidenza. I Consigli di 

classe in tal senso dovranno monitorare 
lo svolgimento dei lavori e sceglierne fino 

ad un massimo di tre da presentare a 
concorso. 

I prodotti finali dovranno pervenire 
presso la sede del Liceo statale “E. Fermi” 

di Catanzaro Lido entro il  15 Marzo. 
 

               


